
ΨΗΦΙΑΚΗ ΠΑΙΔΕΙΑ

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΔΕΞΙΟΤΗΤΩΝ

Ε΄ Δημοτικού
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Τι μας έκανε “κλικ”

● Διαδίκτυο = Παγόβουνο 

● Hoax, clickbait ( παραπληροφόρηση, αναληθές περιεχόμενο)

●Ασφαλής πλοήγηση στο διαδίκτυο
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● PEGI             Σήματα καταλληλότητας 
     σε παιχνίδια

● Προγραμματισμός = Minecraft           (https://code.org/Minecraft) 

   Πατρότητα πηγής

                              Αντικειμενικότητα

Ακρίβεια

          Επικαιρότητα       
           
   Αξιοπιστία

 

Τι μας έκανε “κλικ”

Ιστοσελίδες

https://code.org/minecraft
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  Φωτόδεντρο = Δημιουργικότητα

  

   Αποθετήριο μαθησιακών αντικειμένων

     απλά         σύνθετα

http://photodentro.edu.gr/aggregator/ 

Τι μας έκανε “κλικ”

http://photodentro.edu.gr/aggregator/
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Άδειες Creative Commons 

Τι μας έκανε “κλικ”
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https://www.videogameseurope.eu/responsible-gameplay/pegi-the-european-content-rating-system/

https://www.researchgate.net/figure/Internet-illustrated-in-an-iceberg-Source-Extracted-from-
11_fig2_357163863

Πηγές

https://www.openbook.gr/creative-commons-licenses/

https://www.videogameseurope.eu/responsible-gameplay/pegi-the-european-content-rating-system/
https://www.researchgate.net/figure/Internet-illustrated-in-an-iceberg-Source-Extracted-from-11_fig2_357163863
https://www.researchgate.net/figure/Internet-illustrated-in-an-iceberg-Source-Extracted-from-11_fig2_357163863
https://www.openbook.gr/creative-commons-licenses/
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